
Chasse aux mosaïques 

 

Durée : +/- 1h30 

But du jeu : découverte du circuit des dalles en mosaïques dans Couvin et  du patrimoine couvinois. 

Déroulement du jeu : jeu scindé en 2 épreuves parallèles distinctes   

- A : jeu d’observation du patrimoine 

- B : jeu de geocaching sur les dalles en mosaïques 

 

A. Questionnaire central. 

Le questionnaire central est un plus pour que vous puissiez faire connaissance avec le patrimoine 

couvinois. Il ne vous aide pas à trouver la géocache finale. 

Pour certaines questions, il faudra s’adresser au Couvinois pour trouver la bonne réponse. 

 

B Geocaching : 

Mise au point : L’appareil ne vous sert pas à trouver le parcours à faire (comme le GPS de votre 

voiture) puisque celui-ci est déjà clairement indiqué sur la fiche.  

Explication du geocaching 

- Grâce à la fonction boussole, trouvez la bonne photo correspondant aux coordonnées 

indiquées. 

- Assimilez la bonne photo (A à G) au bon numéro (de 1 à 7)  

 Grâce à la résolution de l’équation
 
(c), trouvez la géocache finale 

Mise en garde :  

- Les mosaïques se trouvent parfois de l’autre côté de la rue ou dans un rayon de quelques 

mètres autour de l’endroit indiqué. 

- Vous ne trouvez pas une mosaïque ?  Laissez un vide à côté des coordonnées.  

- Suivez l’ordre chronologique du tableau : 033 puis 034 et ainsi de suite. 



- Prise en main du GPS : 

 

Naviguer vers un waypoint précis avec la boussole 

1) Avec le curseur 3 cliquer sur « Où aller ? » (loupe)  

2) Avec le curseur 3 cliquer sur Waypoints (drapeau)  

3) Avec le curseur 3 cliquer sur le Waypoint désiré (commune ou de 033 à 040)  

4) Avec le curseur 3 cliquer sur « Aller ».  

5) Appuyer sur le bouton « back »  22 

6) Avec le curseur 3 cliquer sur « Compas » (boussole) 

7) Vous êtes partis 

 Suivez la flèche qui vous montre la direction à suivre 

 La boussole indique votre distance au waypoint 

8) Une fois le Waypoint trouvé, indiquer la lettre de la mosaïque correspondante dans le tableau et on 

recommence avec le suivant 

9) Une fois tous les waypoints trouvés, résolvez l’équation  

Encoder la position de la géocache 

1) Avec le curseur 3 cliquer sur « Où aller ? » (loupe)  

2) Avec le curseur 3 cliquer sur coordonnées (planète)  

3) Modifier les coordonnées 3  avec le curseur 

4) Avec le curseur 3 cliquer sur « Aller ».  

5) Appuyer sur le bouton « back » 2 

6) Avec le curseur 3cliquer sur « Compas » (boussole) 

Remarque : la boussole a parfois l’air d’être perdue… Prenez le temps de vous arrêter, pour qu’elle ait 

le temps de se positionner, essayez de vous diriger doucement vers la gauche ou la droite ou en face 

pour voir si elle retrouve son chemin. N’oubliez pas de regarder également la distance indiquée sur 

votre cadran. Si ça ne fonctionne pas refaites le processus (soit revenir sur « back » et « compas » soit 

redémarrer de « Où aller »). 

 

 Remarque générale 

N’oubliez pas le respect du code de la route. 

Vu les incivilités constatées sur les lieux de la géocache finale, le site sera fermé par un cadenas chiffré 

où il faudra juste indiquer la code postal de la commune de Couvin 

Remettez la géocache à l’endroit où vous l’avez trouvée pour que d’autres personnes puissent en 

profiter. 

 


